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Ukol 1: ,,Archeologové”
Archeologové nasli zvlastni dievénou tabulku s vytesanymi znamenimi. Uvazovali, ze to asi je Sifrovaci tabulka z davnych dob.
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Archeologové prosli muzea a nasli pergamen s napisem s podobnymi znaky.
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Po dlouhém studiu zjistili, jak to funguje. Znaky na pergamenu jsou kombinaci symbol(, pfifazenych
odpovidajicim fadkdim a sloupcim. Dokazes rozlustit starodavnou zpravu z pergamenu?

Ukol 2: ,,Roboti“

Rozhodni, zda jsou roboti vypsani nize REALNI, nebo FIKTIVNI a pfepis jejich nazev do spravného sloupce.
Ke kazdému z nich vypis, co umi nebo kde se vyskytuje:

Bender, Pepper, Alexa, Marvin, SkyNet, Sophia, KITT, Deep Blue.

REALNY robot: | Co umi/kde se vyskytuje? FIKTIVNIi robot: | Co umi/kde se vyskytuje?

Ukol 3: ,,Zahadné pocty” Ukol 4: , Jakou hodnotu ma KARAMELA?*

Jakeé Cislo patfi na misto otazniku? Vysvétli své feSeni. .
V ptipadé, ze
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